
術の記録 名前

ID 技の名前 見た日 使った日 使ったプログラム
MO_1_1 四角動き
MO_1_2 壁反射
MO_1_3 ワープ歩きA
MO_1_4 ワープ歩きB
CL_1_1 ぼうし選択
CL_1_2 カタログ選択
CL_1_3 単純合体
CL_1_4 クルクル合体
ST_1_5 ブラックホール
DC_1_1 ダンス
DC_1_2 ペアダンス
DC_1_3 ダンス舞台
DC_1_4 ピアノ
DC_1_5 エレクトーン
DE_1_1 犬の散歩
DE_1_2 ジョーズ
DE_1_3 ゴキブリ逃げ
DE_1_4 レーダー
FA_1_1 ひと粒の雪
FA_1_2 雪
FA_1_3 雪乱舞
ST_1_1 加速
ST_1_2 バウンド
ST_1_3 ボール投げ
ST_1_4 重力制御
ST_1_6 階段バウンド
BA_1_1 まち歩き
BA_1_2 海底洞窟
BA_1_3 ポールよけ
BA_1_5 ページめくり
BA_1_6 日本語ページめくり
AT_1_1 単純攻撃
AT_1_2 ビーム



ID 技の名前 見た日 使った日 使ったプログラム
AT_1_3 大きな星で攻撃
AT_1_5 弾幕
AT_1_6 渦巻き弾幕
TI_1_1 時計
TI_1_2 タイマー
TI_1_3 ストップウォッチ
OP_1_1 逃げろ
OP_1_2 マウス追う
OP_1_3 上下マウス追い
VA_1_1 ポイント
VA_1_2 記録
VA_1_3 合計
VA_1_4 電卓
AN_1_2 ステージ
CH_1_2 変化
CH_1_4 来る
CO_1_1 ピンポン
CO_1_2 迷路
CO_1_3 ライントレーサ
BA_1_4 クイズ
RN_1_1 サイコロ
RN_1_3 もぐらたたき
PH_1_1 百発百中
PH_1_2 ジャンプ
PH_1_3 歩く
PA_1_1 鉛筆
PA_1_2 色鉛筆
PA_1_3 △
PA_1_4 模様
IN_1_1 会話


